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PIKO SmartControl,,, jest systemem cyfrowym dla ambitnych poczatkujgcych modelarzy, os6b
powracajacych do hobby oraz ekspertéw. Sktada sie ze sterownika PIKO SmartController, . oraz

centralki cyfrowej PIKO SmartBox, ., ktore tgcza sie za pomoca znajdujgcego sie w zesta\'ﬂfé
spiralnego kabla.

Przy pomocy PIKO SmartControl, , mozna sterowa¢ lokomotywami DCC, przetgcza¢ akcesoria
elektromagnetyczne i nastawia¢ przebiegi. (Digital Command Control (DCC) jest najbardziej
rozpowszechnionym protokotem cyfrowego sterowania modelami kolejowymi, semaforami i rozjazdami
(akcesoria elektromagnetyczne) dla systemu dwuszynowego). Tym samym system ten posiada
wszystkie funkcje, niezbedne do komfortowej zabawy cyfrowymi modelami kolejowymi.

PIKO SmartController, , jest inteligentnym kontrolerem systemu PIKO SmartControl, , i mozna go
podtaczy¢ za pomocg przystawki PIKO Lok-Netz Converter rowniez do systemu PIKO SmartControl
jako dodatkowy kontroler. Kontrolera PIKO SmartControIIerh.gm mozna tez uzywac z innymi
centralkami cyfrowymi, obstugujacymi magistrale LocoNet®.

light’

1. Podstawy PIKO SmartControl,g

Centralka cyfrowa PIKO SmartBox,, jest sercem systemu PIKO SmartControl,,, .

Tu zbiegajg sie wszystkie komendy i sg dalej przetwarzane, w zaleznosci od ich znaczenia.

To centralka generuje sygnat DCC do toréw i umozliwia potgczenie z kontrolerem.

Kontroler PIKO SmartControIIer"gm stanowi “pulpit sterowniczy“ centralki cyfrowej PIKO. To za jego
pomocag mozna sterowac wszystkimi lokomotywami, przetgcza¢ akcesoria elektromagnetyczne

i nastawia¢ przebiegi, zapisane w pamieci urzgdzenia. Kontroler podtgcza sie za pomoca zawartego

w zestawie spiralnego kabla do gniazda LocoNet®-T w centralce.

1.1. Wiasciwosci

* Przy pomocy centralki cyfrowej PIKO mozna niezaleznie od siebie sterowa¢ 20
lokomotywami jednoczesnie.

» Centralka obstuguje format danych DCC o 14, 28, i 128 krokach predkosci.

* Mozliwo$é ustawienia indywidualnego formatu danych dla kazdego z 9999 adreséw lokomotyw.

* Mozliwos$¢ wywotania do 24 funkgji dla kazdego adresu lokomotywy.

* Mozliwos¢ sterowania do 2000 akcesoriow elektromagnetycznych w formacie DCC.

» Stany akcesoriéw o adresach 1-1024 s3 trwale zapamietywane, wiec po ponownym
uruchomieniu systemu ich stan jest pokazywany wtasciwie.

+ PIKO SmartController, , ma pamie¢ 16 przebiegow (jeden przebieg sktada sie z szeregu
przetgczen)

« Kazdy przebieg moze przetagczaé w maksymalnie 10 krokach dowolne adresy akcesoriéw
z zakresu 1 - 2048

» Wyjscie na tory gléwne centralki cyfrowej dostarcza prad o natezeniu 2 A i jest

zabezpieczone przed zwarciem i przegrzaniem. Dzigki temu jest mozliwa jazda do 4

pociggow (w zaleznosci od skali) bez zastosowania dodatkowych wzmacniaczy (boosteréw).

Centralka posiada osobne wyjscie na tor do programowania o maksymalnym natezeniu

pradu 250 mA. Podczas programowania wyjscie na tory gtéwne jest wytgczone.

* Przy pomocy centralki mozna programowac¢ dekodery DCC oraz programowalne
komponenty (moduty) LocoNet®.

« Dodatkowo do dyspozyciji jest wyjscie na przekaznik zmiany polaryzacji do petli.

» Na tylnej $cianie centralki znajdujg sie dwa gniazda LocoNet®
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1.2. Ztacza

Centralka cyfrowa PIKO posiada ztacza do toréw gtéwnych, toru do programowania, przekaznika
zmiany polaryzacji na petli, jak réwniez do dalszych urzadzen LocoNet® i gniazdo do zasilacza.

Zasilacz

Tor do programowania Tory gtéwne

Tor do programowania stuzy wytgcznie do programowania dekoderéw DCC. Podczas normalnej
eksploataciji nie jest zasilany i nie moze by¢ w zadnym przypadku potgczony z torami gtéwnymi.

2. Uruchomienie PIKO SmartControl,,,

Najpierw nalezy potgczy¢ wszystkie czesci systemu wedtug ponizszej ilustracji.

A

Nastepnie nalezy wigczy¢ zasilanie, poprzez wtozenie wtyczki zasilacza do gniazdka.
Przydatna tu moze by¢ listwa zasilajgca z przetgcznikiem.

Zielona dioda kontrolna $wieci, a PIKO SmartController,
lokomotywa.

znajduje sie w trybie sterowania
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Jesli PIKO SmartControl, , stanowi czesc¢ zestawu startowego PIKO SmartControl, . to zgodnie

z zasadg ,Plug and Play“ mozna natychmiast rozpoczg¢ zabawe, poniewaz lokomotywy z zestawu

startowego sg juz fabrycznie wprowadzone do biblioteki sterownika PIKO SmartController, , .

3. Elementy sterowania PIKO SmartController,,,

Przeglad elementéw sterowania
Wyswietlacz

Pokretto

gora

dot

Blok A

numeryczny\ oae
S5y /

Bny
\“

stop / kasuj

Enter

Wyswietlacz
Czytelny wyswietlacz o wysokiej rozdzielczosci i przejrzystej strukturze, ktory pokazuje w gornej czesci
symbol aktualnego trybu kontrolera oraz adres lokomotywy lub bazowy. W $rodkowej czesci znajduja

sie informacje o aktualnie wybranej lokomotywie, a dolna czes¢ informuje, w zaleznosci od wybranego
trybu pracy o funkcjach.

Umozliwia to fatwe odczytanie wszystkich informacji o lokomotywie, jej predkosci, kierunku jazdy,

stanie funkcji lub o wiasnie wybranym trybie pracy, np. w trybie sterowania akcesoriami wyswietlane
jest aktualne potozenie rozjazdéw.
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Pokretto

Bezoporowe pokretto do regulowania predkosci, przetgczania kierunku jazdy i awaryjnego zatrzymania
lokomotywy, wyboru zestawu danych lokomotyw oraz do wyboru znakdéw i ich umiejscowienia przy
tworzeniu nazwy lokomotywy

Opis poszczegolnych klawiszy kontrolera:

gora/ dot ([A]/[V])
» w trybie sterowania lokomotywa, zmiana blokéw funkcji
+ Swiatta, F1 - F8; $wiatta, F9 - F16; Swiatta, F17 - F24; Swiatla - F32767 (aktywacja w menu
ustawien podstawowych)
* w trybie sterowania akcesoriami, zmiana adresu bazowego, kazdorazowo +8 lub -8
» w trybie nastawiania przebiegéw, zmiana adresu bazowego, kazdorazowo +8 lub -8
* w menu ustawien, zmiana niektérych parametrow

mode < Wybdr trybu pracy. [1] = tryb sterowania lokomotywa, [2] = tryb sterowania akcesoriami,
[3] = tryb nastawiania przebiegdw, [4] = tryb programowania, [5] = zmiana danych lokomotyw,
[6] = tryb ustawien

lok * Wybor lokomotywy lub powr6t do trybu sterowania lokomotywg z dowolnego menu

Blok cyfr
* Klawisze cyfr [0] - [9], do wprowadzania adreséw i przetgczania w poszczegodlnych trybach,
wybor trybu urzadzenia i wybor podmenu

stop / kasuj
* Wigczanie i wytgczanie napiecia w torach, kasowanie ostatnio wprowadzonego znaku
lub zestawu danych lokomotywy

Enter [<]
» Zatwierdzenie wprowadzonych danych
* Przejecie zestawu danych lokomotywy w menu ,Zmien Dane Lok*
* Rozpoczecie i zakonczenie wprowadzania adresu w trybie sterowania lokomotywa,
akcesoriami i nastawiania przebiegow
* Rozpoczecie procesu odczytu lub programowania w trybie programowania
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4. Obstuga PIKO SmartController,,,

4.1. Tryb sterowania lokomotywa
Wyswietlacz pokazuje symbol aktualnie wybranej lokomotywy, jej nazwe, predkosc i kierunek jazdy.

F

LT 1234

PIKO ICE TEST
4#

6§ 7

22 45
M_J'l]] QOOOC QQ

Za pomoca klawiszy bloku cyfr mozna bezposrednio wigcza¢ $wiatta i maksymalnie 8 kolejnych funkg;ji.
W trybie pracy DCC mozna, w zaleznosci od zastosowanej centralki cyfrowej uzy¢ az do 32768 funkgcji
dla kazdego adresu lokomotywy.

Sterowanie lokomotywami odbywa sie za pomocg duzego, bezoporowego pokretta. Przy zmianie
lokomotywy sterownik automatycznie dostosowuje sie do zapamietanej predkosci nowo wybranego
pojazdu. Dostepne sg dwa tryby pracy pokretta: tzw. tryb DC lub tryb AC.

4.2. Tryb pracy DC

Tryb pracy DC odzwierciedla zasade pracy analogowego regulatora predkosci dla modeli zasilanych
pradem statym w systemie dwuszynowym.

0>

O

Zasada dziatania regulatora DC

W trybie pracy DC obrét pokretta w prawo od potozenia neutralnego (0) spowoduje, ze lokomotywa
bedzie poruszac¢ sie w okreslonym kierunku z coraz wiekszg predkoscia. Obrét pokretta kontrolera
PIKO SmartControIIer,,.gm w przeciwnym kierunku spowoduje zmniejszenie predkosci, az do
zatrzymania lokomotywy. Dalszy obrét w lewo spowoduje przyspieszanie lokomotywy, poruszajacej sie
w przeciwnym kierunku. Po osiggnigciu przez sterowany model predkosci maksymalnej dalszy obroét
pokretta w tym samym kierunku nie powoduje zadnej zmiany. W tym trybie pracy lekkie nacisniecie
pokretta spowoduje natychmiastowe, awaryjne zatrzymanie lokomotywy.
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4.3. Tryb pracy AC

Tryb pracy AC odzwierciedla zasade pracy analogowego regulatora predkosci dla modeli zasilanych
pradem przemiennym w systemie tréjszynowym.

W tym trybie pracy obrét pokretta w prawo powoduje zwigkszenie predkosci, zas obrét w lewo
zmniejszenie. Po osiagnigciu przez model predkosci maksymalnej lub zatrzymaniu dalszy obrét
pokretta nie wywotuje zadnego efektu. W tym trybie pracy zmiana kierunku jazdy odbywa sie poprzez
lekkie nacisniecie pokretta kontrolera PIKO SmartControIIerh.gm. Nacisnigcie pokretta podczas jazdy
modelu spowoduje jego awaryjne zatrzymanie, a nastepnie zmiane kierunku jazdy.

0 100

Zasada dziatania regulatora AC

4.4. Tryb sterowania akcesoriami

System PIKO SmartControl, , moze sterowa¢ maksymalnie 2048 akcesoriami DCC. Blok

klawiszy cyfr kontrolera PIKO SmartController, , pozwala na bezposredni wybor grup akcesoriow,
zawierajgcych po 8 adreséw kazda. Wyswietlacz pokazuje stan akcesoriow za pomocg symbolu
rozjazdu (ustawienie domysine) lub po odpowiednim przypisaniu, za pomocg jednego z 27 dostepnych
symboli.

4.5. Listy akcesoriéw

Kontroler PIKO SmartControIIer"gm umozliwia stworzenie do czterech list akcesoriéw po 8 adresow
kazda. W obrebie list kolejnos¢ adreséw jest dowolna, réwniez w tym przypadku mozna przypisywaé

symbole, a takze opisy o dtugosci maksymalnie dwoch znakéw na jeden adres.

4.6. Tryb nastawiania przebiegow

Jesli w pamieci kontrolera PIKO SmartControIIer,,.gm zapisano przebiegi, to przy pomocy trybu
nastawiania przebiegow PIKO SmartController, . mozna je uruchomic.
Sposob programowania przebiegdéw opisano w rozdziale 7.

4.7. Tryb sterowania lokomotywa

W bibliotece kontrolera PIKO SmartControIIer,igm mozna zapisa¢ wiasne dane lokomotyw. Sktadajg
sie na nie symbole lokomotyw, adresy, nazwy i symbole funkcji. Do dyspozyciji jest ponad 60 symboli
lokomotyw i 160 symboli funkcji.

W cyfrowym systemie sterowania pojedyncza lokomotywa jest definiowana przez tzw. adres.

Jest to cigg cyfr (adres), ktory jest przypisany zainstalowanemu w lokomotywie dekoderowi.

Aby przyblizy¢ sposob dziatania biblioteki lokomotyw w przyktadach uzyliSmy lokomotywy, ktérej
przydzielilismy adres 1234.




ADR LOK: 1234

SYM LOK:
NRZ LOK:

ZMIEN IKONE FUNK
FOR DAN: DCC 25

Aby utatwi¢ wybor lokomotywy, kazdemu adresowi mozna przypisaé¢ symbol (w naszym przyktadzie
symbol pociggu ICE) i i indywidualng nazwe (w naszym przykfadzie ,PIKO ICE Test”).
Po wprowadzeniu danych sg one zapisywane w bibliotece PIKO SmartController,

igne- O te] chwili
kazda lokomotywe mozna wybrac¢ z listy, postugujgc sie nazwami.

i= ADR LOK: 1224

2= SYM LOK:

2= NAZ LOK: Jéézéﬁiy
PIKO ICE TEST

&= ZMIEN IKONE FUNK

FOR DAN: DCC 28

Informacje o tworzeniu zestawéw danych lokomotyw znajdujg sie w rozdziale ,Zmiana danych
lokomotyw”.

Jesli model ma by¢ sterowany przy pomocy kontrolera PIKO SmartController
wybrany przy uzyciu adresu lub przypisanej nazwy.

W trybie sterowania lokomotywg wyboru dokonuje sie klawiszami [lok] lub [«]. Obrotem pokretta
mozna teraz wybra¢ lokomotywe z biblioteki (jesli wprowadzono do niej dane). Wybér zadanej
lokomotywy nalezy zatwierdzi¢ klawiszem [lok] lub [«<].

ione 1O MUSI zostac
light’
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<ZIET2 STOP

PIKO ICE TEST
0

W 1

Jesli zadana lokomotywa nie znajduje sie na liscie, to mozna wprowadzi¢ jej adres za pomocg klawiszy
bloku numerycznego. Klawisz [stop/kasuj] usuwa ostatni wprowadzony znak, zatwierdzenie wyboru
odbywa sie klawiszem [lok] lub [<].

Adresy pojazdéw z zestawdw startowych PIKO SmartControl

light

Pojazd Adres Symbol Funkcja FO Funkcja F6

Lok. 7 I b .

elekiryczna 4 e Swiatta wt./wyt. Bieg manewrowy
Lok. spalinowa 5 il B Swiatta wt./wyt. Bieg manewrowy
Zespoly trakcyjne | 6 g Swiatta wt./wyt. Bieg manewrowy

4.8. Blokada klawiatury kontrolera PIKO SmartController,,,

Funkcjonalnos¢ kontrolera PIKO SmartController, ., mozna ograniczy¢ do sterowania jedng
lokomotywg i wtgczania/wytgczania napiecia w torach. Wszystkie pozostate funkcje oraz klawisz [lok]
sg wowczas nieaktywne.

Blokada klawiatury kontrolera: wcisng¢ po sobie klawisze [mode] i [0]. Odblokowanie identyczng
kombinacjg klawiszy.




4.9. Pomoc kontekstowa

Dzieki funkcji pomocy kontekstowej otrzymajg Panstwo bezposrednig pomoc (podpowiedz)
do aktualnej sytuacji ruchowej. Jesli podpowiedzi nie beda juz potrzebne, to funkcje te mozna
po prostu wytgczy¢.

4.10. LocoNet’

Ztgcze LocoNet czyni kontroler PIKO SmartController, . mobilnym w obrebie makiety. W kazdej
chwili mozna go odtgczy¢ od magistrali LocoNet®i podtgczy¢ w innym miejscu. Wyséwietlane na ekranie
informacje zostang oczywiscie zaktualizowane.

4.11. Pamie¢ trwata

Wszystkie ustawienia, raz wprowadzone do kontrolera PIKO SmartControIIer,,.gm pozostajg w jego
pamieci, nawet wtedy gdy kontroler nie jest wtaczany przez dtuzszy czas.

5. Obstuga menu

Kazdy tryb kontrolera PIKO SmartControIIer”gm posiada dalsze punkty menu do zmiany
podstawowych ustawien urzadzen i do sterowania modelami.
Wyzej wymienione menu PIKO SmartControIIer,,.gm sg zasadniczo dostepne pod klawiszem [mode].
Klawisz ten przetacza tryby pracy. Po wcisnigciu pokazuje sie menu gtéwne, zawierajgce wszystkie
tryby pracy. Sa one ponumerowane od 1 do 6 i mozna je wybra¢, wciskajgc odpowiadajgce im klawisze

bloku numerycznego.

5.1. Wprowadzanie cyfr

Jesli w trakcie obstugi urzadzenia zaistnieje potrzeba wprowadzenia ciggu cyfr, np. podanie adresu
lokomotywy lub adresu bazowego, to w tym celu nalezy uzy¢ bloku numerycznego. Po wprowadzeniu
zgdanego ciggu cyfr nalezy go zatwierdzi¢ klawiszem [«]. Wcisniecie klawisza [stop/kasuj] powoduje
usunigcie ostatniej wprowadzonej cyfry.

5.2. Menu ustawien podstawowych

Podstawowe ustawienia kontrolera PIKO SmartController, ., mozna zmienia¢ za pomoca prostego
menu. Zmiany zostang nastepnie trwale zapamietane przez urzagdzenie.

Menu ustawien podstawowych otwiera sie po wcisnigciu klawisza [mode] i wybraniu

punktu ,Konfiguracja“ klawiszem [6].

Za pomoca klawiszy [A] lub [ ¥] mozna przechodzi¢ pomiedzy dwoma stronami mozliwych ustawien
kontrolera.

Strona 1 menu ustawien podstawowych zawiera nastepujgce punkty:

1 = Jezyk
2 = Jasnosc
3 =Pomoc

4 = Manipulator
5 = Czas Wylacz.
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Strona 2 menu ustawien podstawowych zawiera nastepujace punkty:
1 = Lokom.-Uwaga

2 =32000 Funkgiji

3 = Przebiegi

4 = Ustawien. Zwrotnic

5.2.1 Menu ,,Jezyk*

Na stronie 1 menu ustawien podstawowych wybrac¢ ustawienia jezykowe klawiszem [1].
Za pomoca klawiszy [A] lub [ V] wybra¢ zadany jezyk i zatwierdzi¢ wybér klawiszem [«<].

Komunikaty na ekranie mogg by¢ wyswietlane w jednym z ponizszych jezykow:

Niemiecki (ustawienie fabryczne)
* Dunski

* Angielski

* Francuski

» Wioski

* Niderlandzki

+ Polski

» Szwedzki

Hiszpanski

5.2.2 Menu ,,Jasnosc*

Na stronie 1 menu ustawien podstawowych wybrac ustawienia jasno$ci wyswietlacza klawiszem

[2]. Do dyspozyciji jest 15 poziomdw jasnosci, wybdr nastepuje przy pomocy klawiszy [A] lub [V].
Jasnos$c¢ wyswietlanej wartosci obrazuje faktyczng zmiane. Zatwierdzenie wybranej wartosci nastepuje
klawiszem [<].

5.2.3 Menu ,,Pomoc“

Wocisniecie klawisza [3] na stronie 1 menu ustawien podstawowych przenosi do menu ,Pomoc*.

W menu ,Konfiguracja“ i ,Zmien Dane Lok" przy kazdym kroku wyswietlane sg mate okienka pomocy.
Mozna je wytaczy¢ przy pomocy klawiszy [A] lub [ ¥]. Zatwierdzenie dokonanego wyboru nastepuje
po wcisnieciu klawisza [«<].

5.2.4 Menu ,,Manipulator®

Kontroler PIKO SmartController, . moze pracowa¢ jak analogowy regulator predkosci pradu statego

light

(DC) lub pradu przemiennego (AC) (patrz punkt 4.2 i 4.3 niniejszej instrukcji). Domysinie ustawiony jest
tryb pracy ,DC*".

Tryb ten mozna wybra¢ klawiszem [4] na stronie 1 menu ustawien podstawowych i zmieni¢ za
pomoca klawiszy [A]i[V]. Po dokonaniu wyboru nalezy go zatwierdzi¢ klawiszem [«]. Dalsze
informacje znajduja sie w punkcie 5.6 ,Tryb sterowania lokomotywg”.




5.2.5 Menu ,,Czas Wylacz.*

W celu ochrony wyswietlacza, kontroler PIKO SmartController,
po uplywie ustawionego wczesniej czasu.

W celu ponownego witgczenia wyswietlacza nalezy wcisna¢ klawisz [lok].

Poprzez wcisniecie klawisza [5] na stronie 1 menu ustawien podstawowych mozna zmieni¢ czas,

po jakim PIKO SmartController, , wytaczy wyswietlacz. Warto$¢ zmienia sig w krokach po 8 sekund,
przyciskajac klawisze [A] lub [Vi. Maksymalny czas wynosi 248 sekund, wprowadzenie wartosci 0
spowoduje, ze podczas uzytkowania wyswietlacz pozostanie caty czas wigczony. Po wybraniu zgdanej
wartosci nalezy ja zatwierdzié, wciskajgc klawisz [«].

lighe WYGaSZa go automatycznie

5.3. Menu ,,Lokom.-Uwaga“

Jesli do jednej centralki jest podtgczonych kilka kontrolerow PIKO SmartControIIer,,.gm , to przy
wigczonej funkgji ,Lokom.-Uwaga“ mozna sprawdzi¢, wybierajgc adres lokomotywy, czy nie jest ona juz
pod kontrolg innego kontrolera PIKO SmartController, . z aktywna funkcjg ,Lokom.-Uwaga”. W tym

light
celu kazdy kontroler PIKO SmartController, . posiadg numer identyfikacyjny (ID), niewidoczny
w systemie.

light
W tym menu mozna wybrac jedng sposrdd czterech mozliwych opcji.
» 0 = Brak ostrzezenia

+ 1 = Ostrzezenie ,LOK. JUZ POD KONTROLA". PIKO SmartController
z adresem lokomotywy i moze nig sterowac.

igne Wiaze swoje ID

+ 2 = Ostrzezenie ,LOK. JUZ POD KONTROLA". PIKO SmartController
ID z adresem lokomotywy, ale moze nig sterowac.

ight i€ wigze swojego

» 3 = Ostrzezenie ,LOK. NIESTEROWNA". Adresu lokomotywy nie mozna przejg¢ i nie mozna
nig sterowac. Na ekranie pojawia sie ,LOK?“. W tym momencie mozna wybra¢ inny
adres lokomotywy

Ustawienia opcji ,Lokom.-Uwaga“ mozna zmieni¢ na stronie 2 menu ustawien podstawowych,
przyciskajac klawisz [1]. Klawisze [A] i [ V] stuzg do zmiany opcji, a wcisnigcie klawisza [«]
zatwierdza dokonany wybor.

UWAGA: Jesli ustawione jest ostrzezenie 1, to po przetgczeniu adresu lokomotywy powigzanie
kontrolera z tym adresem jest usuwane.

UWAGA: Jesli ustawione jest ostrzezenie 2 i kontroler PIKO SmartControIIer,,.gm zostanie odigczony
od systemu, to ostatnio uzywany przez ten kontroler adres lokomotywy musi zosta¢ wybrany na
centralce cyfrowej lub przez inny kontroler PIKO SmartController, z ustawionym ostrzezeniem 1,
aby usuna¢ powigzanie.

light

UWAGA: Tylko kontrolery PIKO SmartController

1ine ODSTUQUjA WyZej wymieniony identyfikator (ID),

dlatego tez opcja ,Lokom.-Uwaga” funkcjonuje wytgcznie z tymi manipulatorami. Inne kontrolery
podtgczone do systemu nie sg obstugiwane przez niniejszg funkcje
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5.4. Menu ,,Przebiegi“

PIKO SmartController,  posiada pamig¢ przebiegow o pojemnosci do 16 pozycii.

Na stronie 2 menu ustawien podstawowych wcisnigcie klawisza [3] wywotuje menu nastawiania
przebiegow.

W tym menu mozna ustawi¢ sekwencje przetgczen akcesoriow dla poszczegdinych przebiegow.
Sekwencje te sg automatyczne zapamigtywane przez PIKO SmartController, . .

W podmenu [1] wybiera si¢ numer przebiegu (1 - 16), kiérego dane majg by¢ zmienione.

Numer wprowadza sie klawiszami bloku numerycznego i zatwierdza klawiszem [<].

W podmenu [2] okresla sie ilo$¢ krokdw (1 - 10) w sekwenc;ji przetaczen.

Liczbe wprowadza sie klawiszami bloku numerycznego i zatwierdza klawiszem [<].

W podmenu [3] okresla sie adresy akcesoridw dla poszczegolnych krokéw (1-10) sekwenciji.
Adresy wprowadza si¢ klawiszami bloku numerycznego i zatwierdza klawiszem [«].

W podmenu [4] za pomoca klawiszy [A] i [ V] okresla sig stan przetgczenia ,czerwone* lub ,zielone'
dla kazdego adresu akcesoriéw. Zatwierdzenie nastepuje po wcisnieciu klawisza [<].
Wecisnigcie klawisza [0] powoduje wyjscie z menu nastawiania przebiegow.

Wprowadzone przebiegi sg zapamietywane automatycznie.

«

5.5. Menu ,,Ustawien. Zwrotnic*

Na stronie 2 menu ustawien podstawowych wcisniecie klawisza [4] wywotuje menu ,Ustawien.
Zwrotnic “.

W tym menu mozna przypisa¢ symbole do poszczegdlnych adreséw akcesoriow.

Istnieje mozliwos$¢ stworzenia czterech list, zawierajgcych do o$miu adreséw w dowolnej kolejnosci
kazda. Oprocz symboli kazdemu adresowi akcesoriow mozna przypisac opisy o dtugosci 2 znakow.
W podmenu [1] klawiszami [A] i [ V] okreSla sie, czy PIKO SmartControIIer,,.gmw trybie akcesoriow
,LOGOL" ma uzywac wszystkich adreséw akcesoriow (1 — 2000) w rosngcej kolejnosci, czy w trybie
LLISTA® czterech list akcesoridow po osiem adresow kazda.

Zatwierdzenie wyboru nastepuje klawiszem [«].

W podmenu [2] (tylko lista) mozna okresli¢ pozycje (w zakresie 1 - 32) adresu w listach.

Liczbe wprowadza sie klawiszami bloku numerycznego i zatwierdza klawiszem [<].

W podmenu [3] wprowadza sie adres akcesoriow, ktérego dotyczg niniejsze ustawienia.

Adres wprowadza si¢ klawiszami bloku numerycznego i zatwierdza klawiszem [«].

W podmenu [4] (tylko lista) mozna nadaé dwuznakowy opis adresu akcesoriow.

Pozycje kursora zmienia sie za pomocg pokretta, zatwierdzenie pozycji nastepuje po jego wcisnigciu.
Znaki wybiera sie przekrecajgc pokretto. Jego wcisnigcie powoduje zatwierdzenie wybranego znaku.
Teraz mozna przenies¢ kursor na kolejng pozycje.

Po wprowadzeniu obydwu znakéw zatwierdzenie nastepuje klawiszem [«].

W podmenu [5] przypisuje sie symbol adresowi akcesoriéw. Za pomocg klawiszy [A]i [ V] nalezy
wybra¢ symbol z listy i zatwierdzi¢ wybor klawiszem [«].

Wcisnigcie klawisza [0] spowoduje wyjscie z menu ,Ustawien. Zwrotnic®.

UWAGA: Symbole akcesoridow przypisane w trybach ,OGOL" i ,LISTA“ moga by¢ rozne.




5.6. Tryb sterowania lokomotywa

W trybie sterowania lokomotywg mozna wybra¢ i sterowac¢ pojazdami trakcyjnymi. Tryb sterowania
lokomotywg mozna wywota¢ wcisnieciem klawisza [lok] z dowolnego poziomu menu.

Sterowanie predkoscia i kierunkiem jazdy lokomotywy funkcjonuje réwniez w trybie akcesoriéw

i nastawiania przebiegow.

5.7. Oswietlenie i funkcje

Przy pomocy klawiszy bloku numerycznego kontrolera PIKO SmartControIIer”gm
funkcje dekoderéw od FO do F24.

Klawisz [0] zawsze witgcza oswietlenie czotowe lokomotywy (FO).

Klawisze od [1] do [8] przetaczaja funkcje od F1 do F8.

Wocisniecie klawisza [ A] powoduje, ze klawisze od [1] do [8] przetgczajg funkcje F9 - F16.

Ponowne wecisniecie klawisza [ A] uaktywnia funkcje od F17 do F24.

Jesli klawisz [ A] zostanie wcidniety po raz kolejny, to do dyspozycji sg znéw funkcje F1 - F8.

Klawisz [ V] przetgcza zakres funkcji ponownie o jedng grupe (8 funkcji) w dot.

Wyswietlane symbole funkcji pokazujg odpowiedni numer funkgji i jej stan. Symbole pozwalajg na fatwe
stwierdzenie, czy odpowiadajgca im funkcja jest wigczona czy nie. Przypisane do funkcji symbole

i sposob przetgczania funkcji sg definiowane w zestawie danych lokomotywy.

Jesli zostanie wybrana za pomocg klawiatury numerycznej lokomotywa, ktérej dane nie zostaty jeszcze
wprowadzone do biblioteki, to dla wszystkich funkcji wyswietlany bedzie symbol domysiny.

mozna obstugiwacé

Obstuga funkcji powyzej F24

Jesli zastosowana centralka (PIKO SmartBox i PIKO SmartBox,,, ) obstuguje wigcej niz 24
funkcje w formacie DCC i ta opcja jest wtaczona w menu ustawien podstawowych kontrolera
PIKO SmartControIIer"gm , o do dyspozyciji jest jeszcze czwarty poziom obstugi funkcji dekodera
lokomotywy, ktéry mozna osiggnaé przy uzyciu klawiszy [A]i[V].

Wybér numeru funkcji w zakresie 0 — 32767 dokonuje sig¢ klawiszem [«]. Numer zgdanej funkc;ji
wybiera sig¢ za pomoca klawiatury numerycznej kontrolera. Klawisz [stop/kasuj] stuzy do usuwania
ostatnio wprowadzonej cyfry, a [«] do zatwierdzenia wyboru.

Klawiszem [1] mozna teraz wigczy¢ funkcje, klawisz [0] jg wylgcza. Stan funkcji nie bedzie
pokazywany na ekranie.

5.8. Trakcja wielokrotna

Gdy zaistnieje potrzeba potaczenia ze sobg dwoch lokomotyw (np. do prowadzenia ciezkiego pociagu)
to muszg one jednoczesnie otrzymywacé identyczne komendy. Kontroler PIKO SmartControIIer”.gm
potaczy adresy obydwu lokomotyw w jeden tak, aby mozna byto jednoczes$nie sterowa¢ obydwoma
modelami za pomoca jednego pokretta.

W trybie sterowania lokomotywg nalezy wcisng¢ kolejno klawisze [lok] i [A]. W tym momencie

do aktualnie kontrolowanej lokomotywy (podstawowej) mozna dotgczy¢ druga. Adres drugiej
lokomotywy mozna bezposrednio wpisac¢ z klawiatury kontrolera lub wybra¢ przy pomocy pokretta

z biblioteki lokomotyw. Po zatwierdzeniu wyboru klawiszem [<] przed adresem lokomotywy bazowe;j
wyswietli sie litera ,D”.

Po wybraniu drugiej lokomotywy przed jej adresem bedzie widnie¢ litera ,S“. Funkcje tej lokomotywy
sg sterowalne niezaleznie od lokomotywy podstawowej. Wyjgtkiem sg predkos¢ i kierunek jazdy,
sterowane z adresu lokomotywy podstawowe;j.

Rozwigzanie trakcji wielokrotnej nastepuje po wcisnieciu po kolei klawiszy [lok] i [ V] przy wybranym
adresie lokomotywy podstawowe;j.
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5.9. Wywolanie ostatniej lokomotywy

System PIKO SmartControl, , zapamietuje ostatnio wybrang numerycznie lokomotywe. Jesli
zaistnieje potrzeba przetgczenia sig pomigdzy aktualng i ostatnio wybrang lokomotywa to nie trzeba
wybierac jej adreesu z biblioteki lub wpisywac z klawiatury. Aby przetaczy¢ sie w prosty sposéb
pomiedzy tymi adresami nalezy wcisng¢ po kolei klawisze [lok] i [mode]. Takie przetgczanie jest
mozliwe wytgcznie pomiedzy tymi dwoma lokomotywami.

6. Tryb sterowania akcesoriami

Przy pomocy PIKO SmartController, . mozna sterowa¢ do 2048 akcesoriéw DCC. Klawiatura
numeryczna kontrolera zapewnia bezposredni dostep do grup akcesoriéw, po 8 adreséw kazda.
Symbole na wyswietlaczu ilustrujg potozenie odpowiednich akcesoriow.

W trybie sterowania akcesoriami widoczne s3g rowniez nazwa, predkosé i aktualny kierunek jazdy
lokomotywy. Lokomotywg mozna nadal sterowaé, uzywajgc pokretta, co znakomicie utatwia
prowadzenie manewréw na skomplikowanych uktadach torowych.

6.1. Wybér trybu sterowania akcesoriami

Wocisniecie po kolei klawiszy [mode] i [2] przetgcza w tryb sterowania akcesoriami. Teraz mozna
przetgcza¢ osiem adreséw akcesoriow klawiszami [1] - [8] kontrolera.

6.2. Przelaczanie akcesoriow

Klawisze [1] - [8] kontrolera przetgczajg akcesoria, przy kazdym wecisnieciu stan odpowiedniego
napedu zmienia sie z ,czerwonego” na ,zielony” i na odwrét.

Jesli w menu ,Ustawien. Zwrotnic® w menu ustawien podstawowych wybrano opcje ,O0GOL",

to klawisz [1] steruje naped z wyswietlonym w polu adresowym adresem bazowym. Klawisze [2] - [8]
przetaczajg akcesoria z kolejnymi adresami. Jesli adres bazowy to 1, to osiem klawiszy numerycznych
steruje adresami akcesoriow od 1 do 8. Jesli adres bazowy to np. 47, to klawisze steruja akcesoriami
o adresach od 47 do 54.

Wcisniecie klawisza [«] umozliwia wprowadzenie nowego adresu bazowego przy pomocy klawiatury
numerycznej.

Klawisz [stop/kasuj] usuwa ostatnio wprowadzony znak.

Zatwierdzenie wprowadzonego adresu bazowego odbywa sie poprzez wcisnigcie klawisza [<].

Za pomoca klawiszy [A]i [ Y] mozna zmienia¢ adres bazowy, kazdorazowo zwigkszajac lub
zmniejszajgc jego wartos¢ o 8.

Domysinie kazdy naped jest ilustrowany symbolem rozjazdu w dolnej czesci wyswietlacza. Potozenie
rozjazdu obrazuje aktualny stan napedu (,na krzywo* — czerwony, ,prosto” — zielony).

Jesli w menu ,Ustawien. Zwrotnic* akcesoriom zostaty przypisane inne symbole, to ich wyglad rowniez
odzwierciedla stan danego napedu.

Jesli w menu ,Ustawien. Zwrotnic* w menu ustawien podstawowych wybrano opcje ,LISTA®,

to klawisze [1] - [8] przetaczajg adresy akcesoridw, umieszczone na czterech listach. Przetgczanie
miedzy listami odbywa sig¢ za pomoca klawiszy [A]i [¥]. W polu adresu wyswietla sie numer wybrane;j
listy (1 -4).




7. Tryb nastawiania przebiegow

Przy pomocy kontrolera PIKO SmartController, ., mozna nastawi¢ do 16 przebiegow.
Klawiatura numeryczna kontrolera umozliwia bezposredni dostep do grup po 8 przebiegéw kazda.
Aktywny przebieg jest ilustrowany na wyswietlaczu przy pomocy animowanego symbolu rozjazdu,
zmieniajgcego potozenie.

W trybie nastawiania przebiegéw widoczne s3g réwniez nazwa, predkosé i aktualny kierunek jazdy
lokomotywy, ktéra mozna nadal sterowa¢ przy uzyciu pokretta.

7.1. Wybér trybu nastawiania przebiegow

Wecisnigcie po kolei klawiszy [mode] i [3] przetgcza w tryb nastawiania przebiegow.
Teraz mozna przetgczac osiem przebiegow klawiszami [1] - [8] kontrolera.

7.2. Uruchamianie przebiegéw

Klawisze [1] - [8] na klawiaturze numerycznej kontrolera uruchamiajg poszczegdlne przebiegi. Klawisz
[1] uruchamia przebieg z adresem bazowym wyswietlonym w polu adresowym. Klawisze [2] - [8]
uruchamiajg przebiegi z kolejnymi adresami. Jesli adres bazowy to 1, to osiem klawiszy uruchamia
przebiegi od 1 do 8. W przypadku adresu bazowego 9 klawisze uruchomia przebiegi od 9 do 16.
Kontroler PIKO SmartController, ,, posiada mozliwos¢ przetgczania sie pomigdzy tymi dwoma
blokami przy pomocy klawiszy [A] i [ ¥]. Dowolny adres bazowy z zakresu 1-73 mozna wprowadzi¢
z klawiatury numerycznej po wcisnieciu klawisza [«]. Klawisz [stop/kasuj] usuwa ostatnio
wprowadzony znak. Wcisniecie klawisza [«] powoduje zatwierdzenie wprowadzonego adresu
bazowego.

Za pomoca klawiszy [A] i [ V] mozna zmienia¢ adres bazowy, kazdorazowo zwigkszajgc

lub zmniejszajac jego wartosc o 8.

Blizsze informacje na temat tworzenia przebiegéw zawiera punkt 5.4 niniejszej instrukcji.

8. Tryb programowania (PIKO SmartController,,,,)

Po wybraniu trybu programowania mozna przy pomocy kolejnych podmenu programowac¢ dekodery
DCC lokomotyw, akcesoriow, funkcyjne oraz moduty LocoNet®.

8.1. Uruchamianie trybu programowania

Wecisnigcie po kolei klawiszy [mode] i [4] przetgcza w tryb programowania.
Za pomoca klawiszy [1] - [4] nalezy teraz wybra¢ wiasciwy sposéb programowania.

1 = PROG. ADRES LOK. (Odczyt i programowanie adresu dekodera lokomotywy)

2 =CV —-TOR PROGRAM (Programowanie CV na torze do programowania)

3 =CV-TOR GLOWNY (Programowanie CV na torach gtéwnych)

Zmienne konfiguracyjne CV (Configuration Variable) stuzg do zmiany ustawien dekodera,
np. zmienna CV1 przechowuje adres dekodera lokomotywy. Nadanie tej zmiennej wartosci 5
spowoduje, ze lokomotywa od tej chwili bedzie reagowaé na adres 5.
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8.2. Odczyt/programowanie adresu dekodera lokomotywy

Jesli na torze do programowania stoi lokomotywa z dekoderem DCC, a na kontrolerze wywotane
jest menu ,PROG. ADRES LOK.*, to mozna odczyta¢ i zaprogramowac adres dekodera lokomotywy.
Wocisnigcie klawisza [1] uruchamia proces odczytu adresu.

Po kilku sekundach odczytany adres jest wyswietlany za tekstem ,ADR LOKOMOT.:".

Wyjscie z menu programowania po przycisnigciu klawisza [lok] spowoduje przejecie odczytanego
adresu dekodera lokomotywy, bezposrednio do sterowania.

Aby zaprogramowac¢ nowy adres nalezy najpierw wcisng¢ klawisz [3]. Teraz mozna wprowadzi¢
zgdany adres z zakresu 1 — 9999 i wcisng¢ klawisz [«<].

Programowanie rozpoczyna sig po wcisnieciu klawisza [2].

Wynik operacji zostanie przedstawiony po kilku sekundach w dolnej cze$ci wyswietlacza.

,PROG: OK* — Programowanie przebiegto poprawnie, ,PROG: BLAD" — Programowanie nieudane,
,PROG: BRAK LOKO*" — brak lokomotywy na torze, ,PROG: ZWARCIE* — zwarcie w lokomotywie
lub na torze do programowania.

8.3. Programowanie CV na torze do programowania

Jesli na torze do programowania stoi lokomotywa z dekoderem DCC, a na kontrolerze wywotane jest
menu ,CV — TOR PROGRAM “, to mozna zaprogramowac wszystkie zmienne CV w zakresie 1 - 1024.
Znaczenie i zakres wartosci poszczegolnych CV opisane sg szczegotowo w instrukcji obstugi dekodera
DCC.

Po wcisnieciu klawisza [1] nalezy wprowadzi¢ numer zmiennej CV, ktorej wartos¢ bedzie zmieniana.
Ten wybor zatwierdzi¢ klawiszem [«].

Aktualna warto$¢ zmiennej CV zostanie odczytana i wyswietlona za tekstem ,2= WARTOSC:".

Teraz wcisng¢ klawisz [2] i wprowadzi¢ zadang warto$¢ dla programowanej zmiennej. Zatwierdzi¢
klawiszem [«]. Programowanie rozpocznie sie automatycznie.

Wynik operacji zostanie przedstawiony po kilku sekundach w dolnej cze$ci wyswietlacza.

,PROG: OK* — Programowanie przebiegto poprawnie, ,PROG: BLAD" — Programowanie nieudane,
,PROG: BRAK LOKO* — brak lokomotywy na torze, ,PROG: ZWARCIE* — zwarcie w lokomotywie

lub na torze do programowania.

Wyjscie z menu programowania nastepuje po wcisnieciu klawisza [lok] lub [mode].

UWAGA: Aby sprawdzi¢ poprawnos$¢ programowania nalezy postawi¢ lokomotywe na torach gtéwnych.
W normalnym trybie pracy tor do programowania nie jest zasilany.

8.4. Programowanie CV na torach gtéwnych (POM)

Lokomotywa, wyposazona w dekoder DCC, ktérego CV majg by¢ zaprogramowane musi znajdowac
sie na torach gtéwnych. Wszystkie inne pojazdy, ktérych dekodery majg inne adresy moga pozostac
na torach. Podczas zabawy mozna w ten sposob wprowadzi¢ szybkie zmiany na przyktad

w konfiguracji przyspieszania lub hamowania poszczegdélnych pojazdow.

Jesli kontrolerze wywotane jest menu ,CV - TOR GLOWNY “, to mozna zaprogramowac wszystkie
zmienne CV w zakresie 1 - 1024. W ten sposéb z reguty nie mozna zmieni¢ adresu dekodera

w lokomotywie. Blizsze informacje na ten temat zawiera instrukcja obstugi dekodera lokomotywy.

Po wecisnieciu klawisza [1] nalezy wprowadzi¢ adres lokomotywy, w ktérej dekoderze beda
programowane CV. Wybor zatwierdzi¢ klawiszem [«].

Teraz wcisng¢ klawisz [2] i wprowadzi¢ numer programowanej zmiennej. Zatwierdzi¢ klawiszem [«].
Teraz wcisng¢ klawisz [3] i wprowadzi¢ zadang warto$¢ dla zmiennej. Zatwierdzi¢ klawiszem [«].

W dolnej czesci ekranu pokaze sie potwierdzenie wystania komendy programowania:

,POM WYSLANE".




W trybie programowania POM nie mozna odczytywac¢ warto$ci CV. Sprawdzenie skutecznosci
programowania jest mozliwe tylko przez sprawdzenie reakcji dekodera.
Wyjscie z menu programowania nastepuje po wcisnigciu klawisza [lok] lub [mode].

9. Tryb ,,Zmien Dane Lok”

Po wybraniu trybu ,Zmien Dane Lok" kontroler PIKO SmartControIIer".gM
okno pomocy, w ktérym objasnione sg najwazniejsze klawisze tego menu.
Po wecisnigciu kolejnego klawisza wyboru okienko pomocy znika.

Pokazywanie tego okienka mozna wytgczy¢ w menu ustawien (patrz rozdziat 5.2.3).

wyswietla na poczgtku mate

9.1. Zmiana danych lokomotywy

Wocisniecie po kolei klawiszy [mode] i [5] przetacza w tryb ,Zmien Dane Lok"
Za pomocg klawiszy [1] - [5] okre$la sie jakie dane majg by¢ zmieniane.
Klawiszem [1] okresla sie adres lokomotywy, ktorej dane majg by¢ zmienione.
Adres wprowadza sie z klawiatury numerycznej i zatwierdza klawiszem [<].
Klawisz [2] pozwala na zmiane symbolu lokomotywy. Symbol wybierany jest z listy klawiszami [A] -
[ V] i zatwierdzany klawiszem [<].
Klawisz [3] pozwala na zmiang nazwy lokomotywy.
» Pozycja kursora do wprowadzenia pierwszego znaku okreslana jest przez obrot pokretta.
« Zatwierdzenie pozycji nastepuje przez wcisnigcie pokretta.
» Wybdr pierwszego znaku nastepuje obrotem pokretta. Do wprowadzania cyfr mozna uzy¢
klawiatury numeryczne;j.

Klawisz [stop/kasuj] wprowadza spacje.
« Ponowne wcisniecie pokretta powoduje zatwierdzenie znaku i mozna juz przesungc¢ kursor
na nastgpng pozycje.
* Po wprowadzeniu wszystkich znakéw nazwy lokomotywy zatwierdzi¢ jg klawiszem [<].
Zapis danych do biblioteki nastepuje automatycznie.

Wocisniecie klawisza [4] przenosi do podmenu funkcji lokomotywy.
W tym menu mozna przypisa¢ kazdej funkcji z zakresu 0-24 indywidualny symbol funkcji. Ponadto
mozna okresli¢ typ przypisanej klawiszowi funkcji — stata lub chwilowa.
Funkcja stata: Kazde wcisniecie klawisza funkcji przetgcza miedzy stanem ,wiaczona“ i ,wytgczona*“.
Funkcja chwilowa: Funkcja jest wigczona tak dtugo, jak dtugo przytrzymywany jest odpowiadajgcy jej
klawisz. Zwolnienie klawisza wytgcza funkcje.
* Wecisnieciem klawisza [1] ustala sie czy
» wszystkie funkcje majg przypisany standardowy symbol i sposéb przetgczania ,UNI“,
tzn.: wszystkim funkcjom przypisany jest symbol kota i majg charakter staty (czyli
funkcja pozostaje wigczona do ponownego wcisniecia odpowiadajgcego jej klawisza),
* kazdej funkcji ma by¢ przypisany indywidualny symbol oraz dowolny sposéb
przetgczania ,MULTI". Sposoéb przetagczania ,MULTI* oznacza, ze kazda funkcja
otrzymuje swoj indywidualny symbol na ekranie i moze mie¢ charakter staty
lub chwilowy (pozostaje aktywna do momentu zwolnienia przypisanego jej klawisza).
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Ponizszy przyktad obrazuje przypisanie funkcji F1 indywidualnego symbolu i typu statego:

SYMBOL = MULTI
MUM FUN:
EYM FUN: I:I]

ch

= TRYE FU: WLACZ
0= POWROT

* Klawiszami [A] lub [ ¥] wybra¢ jedng z dwdch mozliwosci i zatwierdzi¢ klawiszem [<].

« Jesli wybrano opcje ,MULTI", to klawiszem [2] wybra¢ numer funkc;ji (0 - 24), ktérej dane
majg zosta¢ zmienione. Numer wprowadzi¢ przy pomocy klawiatury numerycznej i zatwierdzi¢
klawiszem [«<].

+ Klawiszem [3] mozna zmieni¢ symbol funkcji. Symbol wybiera si¢ z listy klawiszami [A]i[V]
i zatwierdza klawiszem [<].

* Klawiszem [4] mozna okresli¢ typ funkgji.

» Spos6b dziatania klawisza wybiera sie z listy klawiszami [A] lub [ V] i zatwierdza klawiszem [<].

» Wcisniecie klawisza [0] powoduje opuszczenie podmenu.

Klawisz [5] stuzy do zmiany formatu danych. Wybér odbywa sie klawiszami [A] i [ V] i zatwierdza
klawiszem [«]. Do dyspozycji sa formaty: DCC-14 krokéw predkosci, DCC-28 krokéw predkosci
i DCC-128 krokéw predkosci.

Kroki predkosci: Predkos$¢ kazdej lokomotywy nie jest regulowana liniowo, a poprzez kroki predkosci.
Im wyzsza liczba tych krokéw tym bardziej precyzyjnie mozna regulowac¢ szybko$¢ pomiedzy
zatrzymaniem a predkoscig maksymalng pojazdu, tzn.: lokomotywa przyspiesza od ,zera” do
ustawionej maksymalnej predkosci bez widocznych ,skokow”.

Jesli dokonane zmiany majg by¢ zapisane w bibliotece, to wyjscie z menu powinno nastgpi¢ przy
pomocy klawisza [<].

Klawisz [stop/kasuj] usuwa wybrany w tym menu zestaw danych lokomotywy.

Klawisze [lok] lub [mode] powodujg wyjscie z menu bez zapisywania dokonanych zmian.
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10. Symbole funkcji

W poprzednim rozdziale opisano, jak przypisa¢ symbole do poszczegodlnych funkcji w zestawach
danych lokomotyw. Ponizej zamieszczamy skrécong liste dostepnych symboli i ich przyktadowe
(w zaden sposéb niewigzace) znaczenie. Lacznie do dyspozycji jest ponad 160 symboli funkcji.

Symbol standardowy =[] oswietlenie czotowe E Kabina z przodu
Dzwigk Oswietlenie wnetrza E Kabina z tytu

Wylacz dzwiek Swiatta diugie : Ruch w goére/w dot
Trabka Swiatta czerwone 4 | Ruch w lewo / w prawo
Dzwon Swiatta czerwone ‘3 Hak w gére
Gwizdawka Swiatta z przodu i z tytu Hak w dot

Gwizdek konduktora

Oswietlenie wnetrza

Obroét w prawo

Pisk hamulcow

Oswietlenie kabiny
maszynisty

Obrét w lewo

Silnik

Przyspieszenie/opdznienie

Sprzeg automatyczny

Generator dymu

Otwarcie drzwi

i |V (@RS

Rozprzeganie

e EEIEE N EEID

Magnes

b’%ﬂ@ﬁﬁﬁg w"uv H ";q

Odbierak pradu

©

Bieg manewrowy
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I. Cechy dodatkowe

a. Podiaczenie petli

Cechg sterowania cyfrowego w systemie dwuszynowym jest biegunowo$¢ szyn, co oznacza ze przy
przejezdzie lokomotywy przez petle dochodzi do zwarcia. Najwygodniejszym sposobem rozwigzania
tego problemu jest zastosowanie automatyki petli. Taka automatyka jest juz wbudowana w centralke.
W celu przetgczenia biegunéw nalezy jedynie podtgczy¢ przekaznik petli wedtug ponizszego szkicu.
UWAGA: Przewody zasilajgce nalezy podtaczy¢ do szyn mozliwie jak najblizej miejsca rozcigcia.

Tory na petli
muszg mie¢
diugosc¢ co
najmniej taka, jak
najdtuzszy pociag

Rozciecie

Jesli przy wjezdzie na petle wystgpi zwarcie to zanim system sie wytaczy po jego wykryciu, przetgczy
sie przekaznik, zmieniajac polaryzacje szyn petli tak szybko, Zze nie wptywa to na ptynnos$¢ przejazdu
pociggu.

b. V.2 LocoNet®

Na tylnej $cianie centralki cyfrowej PIKO znajdujg sie dwa gniazda LocoNet®. Do gniazda LocoNet®-T

podtgcza sie kontroler PIKO SmartController, ,  za pomocg spiralnego przewodu (w zestawie).

Do tego gniazda mozna réwniez podtgczy¢ po zastosowaniu rozgateziacza LocoNet® dalsze moduty
i urzadzenia LocoNet®, np. kolejne kontrolery PIKO SmartController,,, , moduly informaciji zwrotnej,
moduty LocoNet® do sterowania akcesoriami i inne komponenty. Gniazdo LocoNet-T ma wydajnos$¢
pragdowa 500 mA. Jesli nie jest to wystarczajgce, to po zastosowaniu dodatkowego modutu

z zasilaniem do dyspozycji bedzie kolejne 500 mA.
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Il. Informacje o stanie urzadzenia

Czerwony LED wytaczony - Zielony LED Napiecie w torach wtgczone

k
wigczony (stan normalny)

Czerwony LED wiaczony - Zielony LED wytac- | Napiecie w torach wytgczone

zony (wcisniety klawisz STOP, zwarcie w torze,

aktywny tryb programowania dekoderéw)

Czerwony LED wiaczony - Zielony LED miga Przegrzanie (wysoka temperatura)

Czerwony LED miga - Zielony LED wytaczony | Zbyt niskie napiecie zasilania magistrali
LocoNet®-T

(Przecigzenie ztagcza LocoNet®-T)

Czerwony LED wytaczony - Zielony LED miga | Centralka w trybie programowania LocoNet®

lll. Dane techniczne

a. Centralka cyfrowa

Zasilanie: Zasilacz wejscie: 240 V 50 Hz, wyjscie: 15V=/2A
* max. obcigzenie wyjscia na tory gtéwne: 2 A

* max. obcigzenie wyjscia na tor do programowania: 250 mA

* max. obcigzenie ztgcza LocoNet®-T: 500 mA

* wymiary obudowy: 104 x 58 x 33 mm

b. PIKO SmartController

light

* Wyswietlacz o wysokiej rozdzielczosci

» Wyswietlacz ma wymiary 38 x 20 mm i umozliwia czytelne prezentowanie tresci w formie
tekstowej i graficznej.

+ Gniazdo LocoNet®

» Pobor pradu z magistrali LocoNet® przy normalnej pracy: 25 mA

* Wymiary: 180 x 80 x 35 mm
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IV. Wskazéwki bezpieczenstwa

* Przed uzyciem zapozna¢ sie ze wskazéwkami bezpieczenstwa i instrukcjg obstugi.

+ Kontrolera PIKO Sman:ControIIerh.gm nalezy uzywac ostroznie! Wewnatrz znajduje sie
czuta elektronika, wiec nalezy unikac silnych wstrzgsow.

» Urzgdzenia nie sg zabawkg i nie sg przeznaczone dla dzieci ponizej 14 roku zycia! Dzieci
moga uzywac urzadzenia wytgcznie pod fachowym nadzorem dorostych.

* Nie wktada¢ kabla podtgczeniowego do gniazdka elektrycznego!

* Regularnie kontrolowa¢ zasilacz pod katem uszkodzen przewodow, wtyczek, obudowy itd.
Nie uzywac¢ pod zadnym pozorem uszkodzonego zasilacza!

* Do urzadzenia podtgczac tylko przeznaczone do niego akcesoria.

» Uruchamia¢ system PIKO SmartControl . wylgcznie po upewnieniu sie, ze nie wystepuja
zwarcia ani btedy w okablowaniu.

* Chroni¢ urzadzenie przed kurzem i zabrudzeniem, ew. czysci¢ je regularnie.

* Chroni¢ urzgdzenie przed wilgocig lub zalaniem.

» Urzgdzenie przeznaczone jest do uzytku w pomieszczeniach zamknietych, nie uzywaé na
wolnym powietrzu!

» Manipulacje przy sprzecie lub oprogramowaniu powodujg utrate gwarancji.

« Zachowac niniejszg instrukcje.

light

V. Najczesciej zadawane pytania (FAQ)
W tym miejscu odsytamy do naszej strony internetowej z najczesciej zadawanymi pytaniami (FAQ) pod
adresem www.piko-shop.de/?a=faq. Tam znajduja sie naj$wiezsze informacje o uzytkowaniu systemu

PIKO SmartControl,,, . Jesli to nie wystarczy, to na dole strony znajduje sie rowniez formularz
kontaktowy.

VI. Pomoc techniczna

Na pytania techniczne, dotyczace produktéw PIKO odpowie nasza infolinia
we wtorki od 16 do 18

w czwartki od 16 do 18

pod numerem telefonu +49 3675 / 8972 - 42.

Mozna sie réwniez z nami skontaktowa¢ faksem pod numerem +49 3675 / 8972 — 50 lub mailem
na adres: hotline@piko.de!

Adres do kontaktu listownego:

PIKO Spielwaren GmbH
LutherstralRe 30

96515 Sonneberg
Germany




Modele kolejowe PIKO -
na kazdg makiete!

PIKO Spielwaren GmbH
Lutherstr. 30 K
96515 Sonneberg, GERMANY

—

www.piko.de - hotline@piko.de




